Informacion General del Curso

Propdsito del Curso: Introducir a los asistentes en el desarrollo frontend, ensefnando
desde los fundamentos de disefo de interfaces hasta programacién avanzada con Vue 3.

Modalidad: Tedrico-practico, alternando entre conceptos tedricosy ejercicios practicos.
Perfil de Ingreso: Nociones basicas de programacion y equipo de computo portatil.

Perfil de Egreso: Capacidad para disefar y desarrollar interfaces de usuario eficientes,
responsivasy atractivas, utilizando herramientas como Figma, Penpoty Vue 3.
Conocimiento de herramientas web para el desarrollo frontend .

Sesién 1: Fundamentos UX/UI - Teoriay Planeacién de Interfaces

e Objetivo General: Introducir los principios basicos de UX/Ul y la planificacion de
interfaces eficientes.
e Subtemas:
o Planeacion del curso (Estructura de carpeta para gestionar los recursos
esperados)
Importancia del Color en el disefio
Estructuray Layout de las paginas
Teoriay Planeacidon de interfaces

o O O

o Patrones de Diseno de Interfaces
e Practica Sugerida:

Sesidn 2: Prototipado de Interfaces — Figmay Penpot
e Objetivo General: Uso de herramientas de prototipado Figma y Penpot para
disefar interfaces.
e Subtemas:
o Teoria de funcionamiento del prototipado con Figmay Penpot e introduccion
a laherramienta
o Comienzo del maquetado de aplicacion o sitio web de su eleccion.
e Practica Sugerida: Crear wireframe basico de algun proyecto personal con su
herramienta de prototipado de preferencia



Sesion 3: HTML y CSS - Flex y Grid — Etiquetas HTML — Disefio Responsivo

e Objetivo General: Uso de HTML y CSS para crear estructuras web y disefiar de
manera responsiva.
e Subtemas:
o Intrduccion a etiquetas HTML
o Flexboxy Grid en CSS
o Principios de disefio responsivo
o
e Practica Sugerida: Desarrollo de componentes basicos de una interfaz en un
proyecto basico.
o
Sesion 4: Vue 3y HTML y CSS
e Objetivo General: Integrar Vue 3 con HTMLy CSS para establecer clases y
variables de estilo globales para su proyecto
e Requerimientos previos: Instalacion de proyecto en Vue 3y npm
e Subtemas:
Introduccion e instalacion de VUE 3
Estructura del directorio en un proyecto Vue
Integracion basica de Vue 3 con estructuras HTML y estilos CSS
Clases y variables de estilo

o O O O

Inspeccion del DOM

e Practica Sugerida:

Sesion 5: Vue 3 - Componentes, Directivas
e Objetivo General: Profundizacién en la estructuray componentes de Vue 3 para
organizary modularizar proyectos. Compresion y extrapolacion de los
conceptos basicos de la programacion en Vue 3
e Requerimientos previos: Instalacion de proyecto con VUE3y npm
e Subtemas:
o Creaciony uso de componentes
o Directivas en Vue (palabras reservadas)
e Practica Sugerida: Creacion de componentes de su proyecto personal



Sesidn 6: Vue 3 — Props, Slots, Manejo de Eventos

e Objetivo General: Conocer técnicas avanzadas en Vue para manejar datosy
eventos entre componentes.
e Requerimientos previos: Instalacion de proyecto con Vue 3 con componentes
e Subtemas:
o Uso de props para pasar datos
o Slots para contenido dinamico
o Manejo de eventos en Vue
e Practica Sugerida: Empezar a dar funcionalidad a los compoentes de su proyecto
con laimplementacion de eventos

Sesion 7: Vue 3 - Reactividad, Vue Router

e Objetivo General: Comprension de la reactividad y el enrutamiento en Vue.
e Requerimientos previos: Instalacion de proyecto con Vue 3 con componentes
e Subtemas:

o Principios de reactividad en Vue

o Uso de Vue Router para la navegacion entre componentes
- Practica Sugerida: Creacion de rutas entre sus compoenentes.
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